
DALLA	PROGETTAZIONE	ALLA	CONDIVISIONE	
 

Punteruolo	o	ma,ta	
per	bucare	ed	incidere																						Fogli	di	alluminio	

1 Scegliere materiali e strumenti 
		

			
	

	

	Una	torcia	o	lampada				da		tavolo	

Forbici		

Nastro	adesivo		

Cucitrice		

Materiali	
trasparen,	

	

	Cartoncini	

Ogge;	d’uso	
comune	



•  Vai	alla	ricerca	di	ciò	che	può	esser,	u,le	per	la	
realizzazione	dei	giochi,	in	casa	troverai	tuBo	
quello	di	cui	hai	bisogno.	

•  Scegli	uno	spazio	di	lavoro,	per	esempio	un	
tavolo,	un	vassoio	o	un	ces,no	dove	sistemare	i	
materiali,	gli	ogge;	e	gli	strumen,	che	hai	
trovato.	

					
•  	Decidi		quale		a;vità		vuoi	sperimentare	
	
•  Quando	sei	pronto	puoi	cominciare!	
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 2 Organizzare lo spazio 
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3.1 Sperimentare	
	

	

Paesaggi di luce 

Guarda	il	video	introdu;vo.	

	
In	un	ambiente	oscurato,	esplora	le	ombre	dei	
singoli	ogge;	che	hai	scelto,	muovi	la	torcia	in	varie	
direzioni.	Cosa	succede?	
	
Prova	a	proieBare	le	ombre	sul	pavimento,	sul	muro	
e	anche	su	di	te.	
	
Fai	una	composizione	con	gli		ogge;	a	disposizione	
e	illuminala.	Come	puoi	modificarla?		
Diver,,	a	sperimentare!	
	
Realizza	i	tuoi	paesaggi	di	luce,	crea	mondi	fantas,ci	
…	quali	storie	raccontano?	
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3.2 Sperimentare	
	

	

Procura,		un		foglio		di	alluminio		o	taglia	il	fondo	di	
una	teglia	usa	e	geBa.	
	
Appoggia	il	foglio	su	un	supporto	morbido	e	spesso	
(	gommapiuma	an,urto,	polis,rolo,	cartone	da	
imballo,	un	panno	ripiegato	più	volte…).	
	
Con	una	ma,ta	o	altri	strumen,		(un	punteruolo,		
un	grosso	chiodo,			una	penna…)	prova	a	bucare		il	
foglio		seguendo	un	segno	a	piacere.	
	
Arrotola	il	foglio	formando	un	tubo	e	fermalo	con	
la	cucitrice	o	con	del	nastro	adesivo.	
	
Prova	a	sperimentare	gli	effe;	luminosi		che	si	
possono	avere,	usando	come	fonte	di	luce		un	
lumino,	una	lampada	da	tavolo	o	una	torcia.	
	

Lo	stupore	è	assicurato!	
	

Lanterne meraviglia 



Prendi	dei	fogli	di	carta:	fora,	taglia,	strappa		
realizzando	buchi	di	forme	e	dimensioni	diverse.	
Segui	la	tua	fantasia!	
	
In	un	ambiente	oscurato	,	con	l’aiuto	di	una	
torcia,	diver,,	a	proieBare	le	ombre	e	i	disegni	
prodo;	dai		buchi.	
	
Che	succede		se		allontani	o	avvicini	la	torcia		dai	
fogli?	
	
	E	se	sovrapponi		più	fogli	insieme	?	Se	aggiungi	
una	carta	trasparente	colorata,	cambia	
qualcosa?	
	

Diver55	a	guardare	il	video	di	Hérve	Tulle		
negli	approfondimen5.	

	

3.3 Sperimentare	
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Con un foglio di carta 



				
						Webside	
	
o  Hervé		Tullet		Ombre	

hBps://youtu.be/SjjpTd6ynUI	

Per approfondire 
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